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Studienverlaufsplan

1.Semester 2.Semester 3.Semester 4.Semester 5.Semester 6.Semester
Programmierpraktikum .
Wissenschaftliches Arbeiten (Einfuhrung in das BGe rtl;ir;%ffz?eﬁé Webentwicklung Frontend Webentwicklung Backend Wahlp?gjg;modul
projektorientierte Arbeiten) Y
Grundlagen der Grundlagen der Grundlagen der . . . .
Informatik 1 Informatik 2 Informatik 3 IT-Projektmanagement Softwareengineering Projektarbeit
Mathematik 1 Mathematik 2 Rechnemetze Wahlpflichtmodul Wahlpflichtmodul Bachelorarbeit
(319) (6/9)
Einflihrung in die Objektorientierte Wahlpflichtmodul Wahlpflichtmodul Wahlpflichtmodul
Programmierung Programmierung (1/9) (419) (719)
. Wahlpflichtmodul Wahlpflichtmodul Wahlpflichtmodul .
Rechnerarchitektur Datenbanken 1 (2/9) (5/9) (819) Kolloquium
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