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Hardwareentwicklung mit FPGA

Motivation

Moderne FPGA-Bausteine (Field Programmable Gate Array) bieten eine
Vielzahl konfigurierbarer Logikblocke, die je nach Anforderung und
Applikation optimiert verschaltet werden kdnnen. Damit erreichen FPGAs
eine hohe Rechenleistung bei gleichzeitig moderatem Entwicklungsaufwand
und bieten insbesondere gegen-
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Aufbau eines FPGA-Bausteins

mit Logikbldcken und Leitungen

Aufgabe & &

Im Rahmen dieser Arbeit ist eine digitale Hardwareumgebung zu entwickeln,
die anwendungsspezifische Logik in Form eines FPGAs und einen Prozessor
koppelt, um eine leistungsfahige Informationsverarbeitungsumgebung fir
mobile Systeme bereit zu stellen. Anwendungskontext ist die mobile Bild-
verarbeitung mit Bilddatenaufnahme liber eine Miniaturkamera. Die zu
entwerfende Leiter-
Kamera / . - y platte in.tegriert als
DD wesentliche Kompo-
H nenten das FPGA,
;o einen Prozessor sowie Speicher.
. ~ | SDRAM .
FPGA In der spateren Anwendung
: werden die Bilddaten Uber einen
Kameracontroller in das FPGA eingelesen und
weiterverarbeitet. Eine Funkschnittstelle erlaubt
die drahtlose Systemkonfiguration und Uber-
tragung verarbeiteter Bilder. Je nach Interesse
und Vorkenntnissen liegt der Schwerpunkt
dieser Arbeit mehr in der Hardware- bzw. in der
Anwendungsentwicklung.
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Prozessor-FPGA-System mit
Kameraansteuerung und
Bildverarbeitung im FPGA

Voraussetzungen

Interesse an der Entwicklung digitaler Systeme inklusive Softwareentwick-
lung. Die Einarbeitung in die bendtigten Entwurfswerkzeuge, in die Eigen-
schaften von FPGA sowie die Programmierumgebung erfolgt im Rahmen der
Projektbearbeitung. Fiir dieses Projekt werden Studierende der Fachhoch-
schule Stidwestfalen gesucht, die eine Abschlussarbeit (Bachelor, Master,
Diplom) anfertigen wollen, als studentische Hilfskraft tatig sein mochten oder
im Fachgebiet Schaltungstechnik / Industrieelektronik mitarbeiten wollen, um
Erfahrung im Bereich der Schaltungsentwicklung zu sammeln.




